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IERI, OTTAVO RINVIO. OGGI SI CORRE PER I FLIGHT 5 E 6. ATTESA PER IL DUELLO, LUNA ROSSA CONTRO BMW ORACLE. SI GIOCANO LA PRIMA POSIZIONE ASSOLUTA IN CLASSIFICA

MIXED ZONE IN CUCINALA REGATA

Results

Jaime Arbones
Bow
Desafio Espanol
It's a pity that we didn't race
yesterday. We hope today
it will be better.
Even if we will have
two matches.
The weather is really tricky
and strange for Spring.
We are in good position.

Shannon Falcone
Mast
Luna Rossa Challenge
Oggi è un'altra giornata,
vogliamo uscire e regatare.
Siamo carichi e contro Oracle
spero sia una bella regata per
noi e per chi assiste. Nessun
problema di concentrazione,
ormai ci siamo abituati
a questi annullamenti.

Ray Davies
Strategist
Emirates Team NZ
Fresh air, cloudy, and rainy
was the order of the day
yesterday. But today there
should be a good breeze
even if it is still quite cloudy.
We have two races instead
of one, but this doesn't
change much for us.

Peter Isler
Navigator
BMW Oracle
Yesterday it was pretty tough.
There wasn't plenty of breeze.
But we cannot do anything
against mother nature.
Today the situation
should be better and
the wind should be much
more stable.

Jan Schoepe
Pitman
United Internet
Team Germany
After yesterday’s race day,
where all cancelled races of the
day before had to be repeated,
we start with a stronger
self-confidence after the
successful race against China.
It was soothing for the soul.

Jens Dolmer
Grinder
Victory Challenge
We feel in very good shape.
The day before yesterday
we made very few mistakes,
otherwise we were at
the same level as Oracle.
We have always believed
in semifinals. Now we
are more confident.
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EMIRATES TEAM NEW ZEALAND

BMW ORACLE RACING

LUNA ROSSA CHALLENGE

DESAFIO ESPAÑOL 2007

MASCALZONE LATINO
CAPITALIA TEAM

VICTORY CHALLENGE

TEAM SHOSHOLOZA

AREVA CHALLENGE

+ 39 CHALLENGE

UNITED INTERNET TEAM GERMANY

CHINA TEAM

2 2 2 6 18 24 3

2 2 2 0 6 21 27 1

2 2 2 2 8 19 27 1

0 2 2 4 17 21 4

0 2 0 2 14 16 6

0 0 2 2 4 14 18 5

0 0 0 2 2 12 14 7

0 0 2 2 4 9 13 8

0 0 0 0 6 6 9

0 0 0 2 2 3 5 10

2 0 0 0 2 1 3 11
Each challenger races each of the others once this round. Two points per win.
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La cucina di casa
a Valencia

Virtual Skipper, the
official game of the
America's Cup, is back
with a new edition that
has just been released
to the worldwide
gaming community.
Considered to be the
ultimate in nautical
simulations, it will
delight all sailing fans.
The video game
highlights a magnificent
campaign dedicated to
the America’s Cup. The
city of Valencia and Port
America’s Cup are
replicated as well as the
yachts of all 12
competing teams. With
‘32nd America’s Cup –
The Game’, players will
be able to take part in
thrilling regattas aboard
world-class boats on a
sea surging with realism
in single and multi-
player games.
"We're very excited to

have this product," said
Gavin Brown, the
licensing manager for

the 32nd America's
Cup. "The reviews are
rating this as a top 5
game and it's great
to have a sailing game
make this kind
of impact”.
The America’s Cup may
be the fantastic new
highlight in this latest
edition of Virtual
Skipper, but the other
classes of boat have not
been forgotten. In fact,
players can skipper four
types of boat, each
behaving differently,
on an ultra-realistic sea,
which has been
modelled and animated
to perfection.
In addition to the water
courses at Valencia,
Trapani, Marseille and
Malmö, official sites of
the America’s Cup, the
game includes 10 other
famous competitive
sailing locations, such as
San Francisco, Sydney,
Porto Cervo, Auckland,
Vancouver, the Isle of

Wight, Quiberon and
even Qingdao. Also
the Bay of Rio and the
mouth of Vesuvius
are available.
‘32nd America’s Cup –
The Game’ throws you
into the deep end of this
supreme challenge that
takes place in Spain, just
off the coast of Valencia.
The city is faithfully
reproduced along with
the America’s Cup Port,
which will act as host to
the participants in the
competition. Take the
helm of one of the 11
official challengers and
win the Louis Vuitton
Cup, where you will be
up against all the boats
in the competition.
Victory will give you the
chance to take part in
the 32nd America’s Cup
competition, and to
challenge Alinghi, the
Defender, and holder
of the trophy.
"We've worked very
hard to simulate the

race conditions in
Valencia and the
America's Cup boats,"
said Florent
Castelnérac, the
director of the game' for
the company Nadeo. "It
really feels like you're at
the helm of your own
Cup boat when you play
the game."
An editor will also
enable players to create
and incorporate their
own water courses and
regattas and the user
will therefore have a
host of different maps to
guarantee renewed and
continued game play fun
with Internet multi-
player games.
Additional features
include tutorials that
teach the racing rules
of sailing and a movie-
making function, which
enables players to
record moments from
the game and share
them with the larger
gaming community

through a networking
capability. The game
also serves as a fully
functioning model and
memento of the 32nd
America's Cup. “I’m not
a player of virtual games
but Virtual Skipper has
really aroused the
enthusiasm in me. It’s
fantastic to sail the boat
at the America’s Cup in
the places where they
have really sailed and it
is you who moves them.
Also the realisation
of the marinas’ is
incredible and, even if
I’m not a good virtual
player, this game is the
better way to become
one”, comments Carlo
Botelli, a novelist from
Milan. “32nd America's
Cup - The Game” is
available in seven
languages and can be
downloaded through
the website,
www.americascup.com,
and in games outlets
around the world.

PHOTO

Play the Game
Skipper your own America’s Cup boat

VIRTUAL

Tutti i giorni, una squadra
di dieci persone,
capitanata da Maurizio
Sarigu, prepara da
mangiare agli uomini
di Luna Rossa.
Dall'equipaggio allo
shore-team, dallo staff in generale
agli ospiti, tutti.
E' il cuoco ufficiale della base.
Sardo, di Cagliari, un uomo
simpatico e schietto. A Valencia
da poco più di tre anni, insieme
a sua moglie che lavora in una
caffetteria vicino al Porto,
è alla sua seconda edizione di
Coppa America con Luna Rossa.
“Ho frequentato la scuola
alberghiera, in seguito ho
lavorato in alcuni alberghi e poi
sono approdato a Punta Ala, dove
Luna Rossa aveva bisogno di
un cuoco. Dopo cinque anni di
lavoro, ora è tutto più semplice.
Nel primo periodo sono stati
fondamentali le indicazioni del
preparatore atletico e
inizialmente anche di un
dietologo. Gli “ordini” sono
quelli di preparare colazione e
pranzo con un alto contenuto di
carboidrati. Quindi in barca non
possono mancare pasta, riso o

patate. Prepariamo circa 250 pasti
al giorno, alcuni giorni arriviamo
anche a 350. Oltre ai pasti per chi
è alla base, preparo i pasti per
le barche appoggio, per i Luna
Rossa, ITA 94 e ITA 86, dipende
se escono tutte e due, e per
le barche con gli ospiti che
escono in mare a vedere le regate.
Non dimentichiamoci poi dei
pasti nell'area hospitality.
L'obiettivo è riproporre qui
la cucina di casa, una cucina
leggera e mediterranea, senza
pasticciate. Cibo in barca a parte,
qui alla base, a pranzo, ci sono
sempre un paio di primi e poi
tanti piatti freddi: bresaola e
rughetta, caprese, prosciutto
e melone. La sera la cena è più
completa e prevede molte più
proteine. Ma sono vietati tutti
i grassi animali e i soffritti. Poi c'è
sempre tanta insalata, verdura e
tanta frutta fresca. Nessun divieto
invece per i dolci. Almeno due
volte a settimana preparo dolci,
come panna cotta o dolci al
cioccolato. Rispetto ad Auckland,
qui è tutto molto più semplice.
Dall'Italia facciamo arrivare solo
la pasta, i pelati e il parmigiano.
Ah, del buon vino. Naturalmente

toscano! Per il resto qui si trova
tutto, usiamo prodotti locali
perché sono di qualità.
Ad esempio qui il prosciutto è
buonissimo quasi meglio del
nostro. Non ci sono membri
dell'equipaggio che hanno
esigenze particolari. Mangiano
tutti in maniera semplice. Ogni
tanto capita che qualcuno mi
chieda spaghetti aglio olio e
peperoncino o la pizza e io, cerco
di accontentarli, ma per il resto
non mi arrivano richieste
particolari. I più golosi?
Sicuramente i ragazzi dello shore
team, e si vede! Scherzo. Con
il mio team, suddiviso tra cucina,
sala e preparazione di frutta
e verdura, lavoriamo per circa
11-12 ore al giorno.
Siamo tutti sotto pressione
soprattutto quando ci sono
le gare. Ogni settimana
consumiamo 100 kg
di pasta e 120 di carne, frutta e
verdura neanche si contano,
sono davvero tantissimi.
Solo oggi ad esempio ne
ho ordinate 15 casse e domani
devo fare un nuovo ordine.
E ogni giorno tutto deve
essere perfetto.”
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Pochi secondi al via, Luna Rossa inizia un serrato match race e parte vicino
alla barca giuria. Filante, la prua di Luna Rossa guadagna al vento. L’equipaggio
si prepara all’issata di spi. Luna Rossa vira la boa di bolina con vantaggio.
Spettacolare ingaggio di Luna Rossa in andatura portante. Il campione del mondo
del gioco virtuale di vela, si chiama SPITILLO, è piemontese e tifa Luna Rossa!
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